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Intro duktion
� Hvert �ar koordinererIT-brancheforeningenpraktik-opholdfor

en r�kk e 9. klasseselevermeds�rlig interessefor IT. De er i
praktik i virksomhedersombl.a. Hewlett-Packard, Microsoft
BusinessSolutions,NNIT og Software Innovation.

� Praktik-opholdetvarer i alt en uge,og herafer en af dagene
afsat til at v�re en s�akaldt\uddannelsesdag". Ideenmed
uddannelsesdagener at kommep�a bes�g p�a et universitetog
h� re lidt om uddannelserindenfor IT genereltsamt f�a lidt
fornemmelseaf hvaddet vil sigeat v�re IT-studerende.

� I �ar er det f� rste gangat DTU er v�rt veden s�adan
uddannelsesdagfor en gruppe af praktik-elever.I alt 20 var
blevetinviteret til uddannelsesdagenp�a DTU, og allem� dte
op. Der var sammedagtilsvarendearrangementerp�a ITU,
RUC,DIKU og CBS.IT-brancheforeningenstod for
fordelingenaf studerende.
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Program for formiddagen
9.00-9.30 Velkomst samt kort intro duktion til IT-studierne

i K�b enhavnsomr�adet. Ved ThomasBolander.

9.30-10.00 Pr�sentation af et IT-studenterp rojekt ved
DTU. Aron Lindberg,studerendevedIMM, fort�ller om sig
bachelorprojekt Kunstig intelligensi br�dtspil , der handlerom
at tr�ne encomputertil at blivegod til at ageremodstanderi
et spil.

10.15-10.45 Pr�sentation af en IT-ingeni� rs arbejde og
arbejdsplads. RasmusHartvig, IT-ingeni�r fra IMM/DTU,
fort�ller om sit arbejdehosspil�rmaet IO Interactive.

10.45-11.30 Praktisk e �velser. IngeLi G�rtz, IMM, laver
�velser medstabil matching.

11.30-12.30 IMM/DTU byder p�a frokost i
studenterkantinen.
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Program for eftermiddagen
12.30-13.00 Pr�sentation af et IT-fo rskningsprojekt ved

DTU. HenrikPilegaard, IMM, fort�ller om datasikkerhed:
Hvordanmanf�ar en computertil at tale udenat densladrer.

13.15-15.00 Praktisk e �velser med robot-p rogrammering.
ThomasBolander,DavidEmil Lemvighog AndreasM�ller
laveren programmerings-konkurrencemedLego
NXT-robotter.
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Pr�sentation af studenterprojekt

Aron Lindberg fort�ller om hvordanman laverkunstigintelligens
til br�dtspil. Han giverogs�a en demonstrationaf sit program,og vi
snakker bl.a. lidt om relationentil IBM's DeepBlue.
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IT-ingeni� rens pr�sentation

RasmusHartvig fra IO Interactivefort�ller f� rst om sin studietid
p�a DTU og de mangesp�ndende projekterhanvar medi. Dern�st
fort�ller hanom sit arbejdemeden af de senestespilproduktioner
fra IO Interactive,Kane& Lynch. Han giveret indblik i de
IT-m�ssige udfordringeri at skabe s�adannespil.
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�velser med stabil matching

IngeLi G�rtz fra IMM st�ar for at lavepraktiske �velser medstabil
matching.F� rst forklarer hun princippernei stabil matchingog
givereksemplerp�a hvor det anvendes.
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�velser med stabil matching

Nu er det blevetelevernestur til at v�re aktive:De skal laveen
stabil matchingfor personernei tegneserien\Nuser". De klarer
opgaveni �n stil.
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�velser med stabil matching

Ingeforklarer nu at der �ndes en algoritme some�ektivt kan �nde
en stabil matching.Denalgoritme kan benytteshvismanvil lave
stabil matchingp�a en computer,eksempelvishvismanskulleparre
personerp�a et onlinedating-bureau.
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�velser med stabil matching

De studerendeskal nu afpr�ve algoritmen til stabil matchingi \real
life". De har alleen pr�ference-liste overhvemde helstvil matches
med,og de skal nu\fri" til hinandenefter algoritmensforskrift. Til
slut opn�asen stabil matching,dvs.alleer tilfredse...
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Pr�sentation af et IT-fo rskningsprojekt

HenrikPilegaard fra IMM fort�ller om kryptogra� og
datasikkerhed.HvordansenderskolepigenAliceet k�restebrev til
Bob udenat Evasomsidderimellemdemopdagerhvadder st�ar i
brevet?Hvordansendervi beskederoverinternettet somandreikke
kan l�se? IT-uddannelsesdage n 2009 { p.11/16



�velser med robotprogrammering

Til slut skal de studerendeprogrammereLegoNXT-robotter. Deres
udfordring er at k� re hentil lego-m�ndeneog skydes�a mangesom
muligt nedmedelastik-kanonen.Robotterneer udstyret medlyd-
og afstands-sensorer somelevernekan benyttesig af.
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�velser med robotprogrammering

Eleverneopdelesi hold somskal konkurreremod hinandenom at
lavedet meste�ektive robot-program.Elevernetagerudfordringen
megetseri�st, og arbejderimponerendestruktureretog systematisk
medat l�se den.
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�velser med robotprogrammering

Her er et hold i gangmedat afpr�ve deresf� rste versionaf
robot-programmet.Her er der stadigen del lego-m�nd somikke er
v�ltet. Men i �nalen klarer allehold det utrolig �nt, hvor de alle
klarer at v�lte mellem15 og 19 af de 21 lego-m�nd.
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�velser med robotprogrammering

Alle holdenev�lger forskelligel�sninger af problemet.Nogen
v�lger f.eks.at k� re rundt om lego-m�ndeneog ind bagfrafor at
opn�a en bedredomino-e�ekt. Vinderholdetf�ar robotten til at k� re
henforan lego-m�ndeneog dern�st drejelangsomtmensden
skyder,s�a elastikkernebliverspredt i en vinkel svarendetil
lego-m�ndenesplacering.
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Afslutning
Elevernevirkedegodt tilfredsemeddagensprogram.Alle var meget
interesseredeog aktiveheledagen.

Tusindtak til allede somvar medtil at g� re dagentil en success!!!
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