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Intro duktion

Hvert ar koordinererlT-branchefoeningenpraktik-opholdfor
enr kk e 9. klasseelevermeds rlig interessdor IT. Deer |
praktik 1 virksomhedesombl.a. Hewlett-Packard, Microsoft
Businesssolutions,NNIT og Software Innovation.

Praktik-opholdetvarer i alt enuge, og herafer en af dagene
afsattil at vre ensakaldt\uddannelsesdagtdeenmed
uddannelsesdagem at kommepa bes g pa et universitetog
h re lidt om uddannelsemdenfa IT genereltsamtfa lidt
fornemmelsaf hvaddet vil sigeat v re IT-studerende.

| ar erdetf rstegangat DTU ervrt vedensadan
uddannelsesddgr en gruppe af praktik-eleverl alt 20 var
blevetinviterettil uddannelsesdagga DTU, og allem dte
op. Der va sammedagtilsvaendearrangementepa ITU,
RUC,DIKU og CBS.IT-branchefoeningenstod for
fordelingenaf studerende.
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Program for formiddagen

0.00-9.30 Velkomst samt kort intro duktion til IT-studierne
| Kb enhavnsomradet. Ved ThomasBolander.

9.30-10.00 Prsentation af et IT-studenterp rojekt ved
DTU. Aron Lindberg, studerendered MM, fort ller om sig
bacheloorojekt Kunstigintelligens br dtspil , der handlerom
at tr ne encomputertil at blivegod til at ageremodstanden
et spil.

10.15-10.45 Prsentation af en IT-ingeni rs arbejde og
arbejdsplads. RasmudHartvig, IT-ingenir fra IMM/DTU,
fort ller om sit arbejdehosspil rmaet 1O Interactive

10.45-11.30 Praktiske velser. IngeLi G rtz, IMM, laver
velser medstabil matching

11.30-12.30 IMM/DTU byder pa frokost i
studenterk antinen.

IT-uddannelsesdagen 2009 { p.3/16



Program for eftermiddagen

12.30-13.00 Prsentation af et IT-fo rskningsprojekt ved
DTU. HenrikPilegaad, IMM, fort ller om datasiklerhed:
Hvardan man far encomputertil at tale udenat densladrer

13.15-15.00 Praktiske velser med robot-programmering.
ThomasBolander,David Emil Lemvighog AndreasM ller
laveren programmeringsénkurrencanedLego
NXT-robotter.
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Pr sentation af studenterprojekt

Aron Lindbkergfort ller om hvadan manlaverkunstigintelligens
til br dtspil. Han giverogsa en demonstratioraf sit program,og vi
snakler bl.a. lidt om relationentil IBM's DeepBlue
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IT-Ingeni rens pr sentation

Wy ' KANE
5 v
i Uddannelse med fokus pa Al

* Deliberative robotsystemer

RasmudHartvig fra 10 Interactivefort ller f rst om sin studietid
pa DTU og de mangesp ndende projekterhanvar medi. Dern st
fort ller hanom sit arbejdemeden af de senestespilproduktioner
fra 10 Interactive,Kane& Lynch Hangiveret indbliki de

IT-m ssige udfadringeri at skabe sadannespil.
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velser med stabil matching

IngeLi G rtz fra IMM star for at lave praktiske velser medstabill

matching.F rst forklarer hun princip

ernel stabilmatchingog

givereksemplepa hva det anvendes.
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velser med stabil matching

Nu er det blevetelevernesur til at v re aktive:De skal laveen
stabil matchingfor personerne tegneserielNuser". De klarer
opgaven n stil.
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velser med stabil matching

9. En tildeling uden ustabile par
Interesse vil forhind :
a at blive lavet

re enhver s'fuderende/hosplml

Ingeforklarer nu at der ndes enalgaitme some ektivt kan nde
en stabil matching.Den algaitme kan benytteshvismanvil lave
stabil matchingpa en computer,eksemplvishvismanskullepare

personeipa et onlinedating-bureau.
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velser med stabil matching

De studerendeskal nu afpr ve algaitmentil stabil matchingi\real
life". De ha alle en pr ference-liste overnvemde helstvil matches
med, og de slal nu\fri" til hinandenrefter algaitmensforskrift. Til
slut opras en stabil matching,dvs. alle er tilfredse...
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Pr sentation af et IT-fo rskningsprojekt

Henrik Pilegaad fra IMM fort ller om kryptogra og
datasiklerhed.Hvadan senderskolepigenAlice et k restebrev il
Bob udenat Evasomsidderimellemdemopdagerhvadder star |
brevet?Hvadan sendenvi beslederoverinternettet somandreikke
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velser med robotprogrammering

Til slut skal de studerendgrogrammerd_egoNXT-robotter. Deres
udfardring er at k re hentil lego-m ndeneog skydesa mangesom
muligt ned medelastik-lanonen Rolotterne er udsyret medlyd-
og afstands-senser someleverneéan benytte sig af.
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velser med robotprogrammering

Eleverneopdelesi hold somslkal konkurreremod hinandenom at
lave det meste ektive robot-program.Eleverndagerudfadringen
megetseri st, og arbejderimponerendestruktureretog systematisk
medat | se den.
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velser med robotprogrammering

Herer et holdi gangmedat afpr ve deresf rste versionaf
robot-programmet.Her er der stadigen del lego-m nd somikke er
v ltet. Meni nalen klarer alle hold det utrolig nt, hva dealle
klarer at v Ite mellem15 og 19 af de 21 lego-m nd.
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velser med robotprogrammering

Alle holdenev Iger forskelligel sninger af problemet.Nogen

v iger f.eks.at k re rundt om lego-m ndeneog ind bagfrafor at
opra en bedredomino-e ekt. Vinderholdetfar robotten til at k re
henforan lego-m ndeneog dern st drejelangsomtmensden

skyder,sa elastiklernebliversgedt | envinkel svaendetil
lego-m ndenesplacering.
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Afslutning

Elevernevirkedegodt tilfredsemeddagengrogram.Alle var meget
Interesseredeg aktive heledagen.

Tusindtak til alledesomvar medtil at g re dagentil ensuccess!!!
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