10.1. Prototype eksempel

Figur 10.1 s. 425

10. DynamISk programmering En guldgraver gnsker at rejse billigst muligt

10.1. Prototype eksempel fra stat A til stat J med diligencer (= stage coaches)
10.2. Karakteristika stage = trin
10.3. Deterministisk DP state = tilstand
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10.3. Deterministisk DP Land 3
s. 432. Fordeling af leegehold pa lande Hvis vi allerede har besluttet for de farste to lande
o harss hold tilbage
5 hold skal fordeles pa 3 lande, 0g harss €, .
sa den samlede levetidsforggelse maksimeres hvad er da den optimale beslutning for land 37
x5 = antal hold til land 3
hold\land| 1 2 3 ) .
0 0 0 O s3 | f3(s3) 73
1 45 20 50 0 0 0
2 70 45 70 1 50 1
3 90 75 80 2 70 2
4 105 110 100 3 80 3
5 120 150 130 4| 100 4
5) 130 5
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Land 2 (og 3)

Hvis vi allerede har besluttet for det farste land
og hars, hold tilbage,
hvad er da den optimale beslutning for land 27?

so\za| O 1 2 3 4 5|fi(s2) %
0 0 0 0
1 50 20 50 0
2 70 70 45 70 0,1
3 80 90 95 75 95 2
4 100 100 115 125 110 125 3
5 130 120 125 145 160 150 160 4
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Terminologi

trin ~ land

Pa trinn betragtes land og de fglgende lande
Tilstands,, = antal hold til radighed pa trin
Beslutningr,, = antal hold til land»

fn(sm xn) =

samlet levetidsforggelse for lamdog de fglgende
lande, nar vi hag,, hold til radighed, giver,, hold til
landn, og handler optimalt for de fglgende lande

fa(8ns2n) = po(zn) + f:;+1(5n — Zn)

fa(sn) = fu(sn, ;)
fa(sn) = max, {pn(2n) + fri1(Sn — zn)}
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Land 1 (og 2, 3)

si\e1| 0 1 2 3 4

5| fils) a3

D ‘160 170 165 160 155 12

* * *
561:1, 322:3,563:1

0|

170 1

maksimal samlet levetidsforggelse: 170
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S. 442. Bemandingsplanlaegning

kvartal,n 12

3

4

minimal bemandingy,, | 220 240 200 255

x,, = bemanding i kvartah

aendringsomkostning .2(x, — x,_1)?
overbemandingsomkostnirg 2(z,, — ;)
uendelig horisont, deltidsansaettelse tilladt

Find bemandingerne, sa de samlede arlige

omkostninger minimeres
Hvad bliverx;?
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Rekursionsformel, trin 4, trin 3

trin ~ kvartal
tilstands,, = foregdende kvartals bemanding ¢,,_1)

fn<sn’ x”> - '2<x” - 871)2 + Q(an - Tn) + f;—i—l(xn)
TT(S”) = min fn(sm xn) Uht Ty Z Ty
fi(s4) = 2(255 — s54)°

f3<83, $3> = 2(563 — 83)2+2($3 —200) + 2(255—%3)2
skal minimeres uhtzs; > 200

x3 = 083 + 125
f5(s3) = .1s3 — 50s3 + 6355
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S. 448. Wyndor lgst med DP

max. 3x1 + 5o
uht. 1

A\

< 4

2x9 < 12
3$1+2I2§18
r1 2 0,29 >0

tilstand~ resterende ressourcemaengder
fa(R1, Ry, R3, x2) = b9
f5(Ry, Ry, R3) = max 5x9
uht. 219 < Rg, 229 < Rg, T9 >0
ZL‘; =.9 min{Rg, Rg}
fQ*(Rl, RQ, Rg) =25 miH{RQ, Rg}
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Trin 2 og trin 1

fa(s2,72) =
2(xy — 89) + 2(wy — 240) + 123 — 5025 + 6355
59 <240 : 23 = 240, f5(s9) = .2s5 — 9655 + 11635
s9 > 240 : xh = 659 + 80,
f3(s9) = .0683 — 32s9 + 3955

f1(255,21) = 2(xy — 255)% + 2(xy — 220) + f3(x1)
z1 <240 : f1(255,21) = 422 — 196z, + 24200
w1 > 240 : f1(255,11) = 2627 — 13221 + 16520

vl = 247.5, f(255) = 185

z} = 6(247.5) + 80 = 245
v} = 5(245) + 125 = 247.5, x} = 255
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Trin 1

F1(4,12,18, x1) = 3a1 + f3(4 — 21,12, 18 — 3x1)
= 321 + 2.5 min{12, 18 — 3z }

T < 2: f1<4, 12, 18,[151) = 31’1 + 30

T Z 2: f1(4, 12, 18,351) =45 — 45$1

f1(4,12,18) = max f1(4, 12, 18,2
uht. T < 4, 31 <18, 21 >0

vl =2, fi(4,12,18) = 36

Herefter bliver de rest. ressourcemaengder far trin 2
Ri=4-2=2 Ry=12, R3=18—-6=12

rh = .5min{12,12} =6
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