
02565   COMPUTER ANIMATION & MODELLING IMM . DTU

Exercise  02565-10 Actor - Dynamisk simulering

Læsestof UG-A side 145-196.

Formål Formålet med opgaven er vise, hvorledes Actor-modulet kan
benyttes til at udføre en dynamisk simulering af
objektbevægelser. Ved en sådan simulering simulerer man
fysiske kræfter som tyngdekræfter og vindkræfter og tildeler
objekterne fysiske egenskaber som volumen, masse, elasticitet
og ruhed.

Del 1 Lav “The bouncing ball” UG-A side 163-165. 

Del 2 Lav opgaven “Cannon” fra Softimage SW.

Del 3 Lav opgaven “Happy Sweeper” fra Softimage SW.

Del 4 Lav opgaven “Pistol” fra Softimage SW.

Part 2 Lav øvelsen “Octopus”  fra Softimage SW.

Del 3 Lav øvelsen “Alien Invasion” fra Softimage SW.
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