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- 3Pl kommunikation med kontroller igennem ADC
- Programmeret iren G fra bunden (Helt teet p& hardware)

- Uptimeret kode med begrenset hardware
b - Hurtig opdatering med Vsync og double frame-bufter
- S0-kort [@sning af .ppm - til billeder af hej oplasning

- Selv tilpasset hardware med |P-cores (simuleret hardware med FPGA: zybo board)
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=Uendelig mange levels (spil for evigt)!

= (opdateres realtime)!
= Joystick og knap (lyn hurtig interaktion)!

- Nu med d nye modstandere og Power-Ups
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