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Keyboard til Handterer
styring af omformning
spil logik. mellem
Implementeret serielt og
ved PS2 parallelt
standarden. overfort data
keyboard
Ic3 cpu. Binder alle
Udleveret som komponenter
blackbox sammen og
knznponent. har central
Handterer memory
logiske
operationer
011001100110011001100110011001100110011001100110011001100110 pe Ram. A;ray
011001100110011001100110011001100110011001100110011001100110 m:d 2"14
011001100110011001100110011000100110011001100110011001100110 A ress'ier.
011001100110011000000110001000100010011000000110011001100110 Instantleret
11001100110011 med default
011001100110011000000000001000100010000000000110011001100110 disk image il
011001100110011000000110001000100010011000000110011001100110 Ic3 med ISA.
011001100110011001100110001000100010011001100110011001100110 - :
011001100110011001100110001001010010011001100110011001100110 KP“ISIDI‘IS‘I]EK
091100110011000000000071000100010001007 100000000001 1007 1007110 lh;:fware. Holder styr
01100110011000000000000000100010001000000000000007 10071100110 N mur; 3 pa hvor pa
011001100110000000000110001000100010011000000000011001100110 Detektion p skaermen
baggrund af startlys skal
011001100110011001100110011000100110011001100110011001100110 .
pixel farver. tegnes og
01100110011001100110 01100110011001100110 om det skal
011001100110011001100110011001100110011001100110011001100110 tegnes
011001100110011001100110011001100110011001100110011001100110
Skriver text til
skaermen pa
baggrund af Holder styr
grafisk - pa hvor pa
repraesentation skeermen
af ASCII bilerne skal
tabellen. tegnes og
om de skal
. | ] tegnes
Kommunikerer Binder
‘ | . med skeertien komponenter
A sammen der
om hvilken holder styr
pixel der 3 logik ti
. ) ogik til
| - skrives til og pa fog

tegning af
banen.
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