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Spillet startes ved at trylr.lm pa spam fnr -
at udlese rahetten- Nar ferste tnnde
rammes startes spillet, og det gar udpa at
forhindre raketten fra at styrte ned.

~ Derfor skal man hele tiden styreraketien
hen mod olietendene. Point gives hver gang
en tende rammes.
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‘Det er det 21. arhundrede, et nyt rumk apleb til"
saturn er sat igang. H]Elp UsA med at vinde racet

‘nnod den vnksende stormagt Kina. Din mission er

at styre USA's nyeste raket, Apolle 21, igennenm
det kolde mnrlr.e univers - ued at rannme branst-

tive udfordring?

P

. ofsbeholdere pa vejen. Er du klar til den ultlma-

LC3 CPLU:

' MEMORY -

LUART:
VGA:

KEYBOARD:

TIMER:

" l‘nr’hmder EPGFI & PCsadata kan semles

udferer iﬁstruhti@nerne I‘ll;i memoryen
. y . . . * . N

bruges til at lagre hukommelsen til

LC3 instrulgtin‘ner

hamlterer ; JENErerer og viser grafl.ltken. »
pa displayet

. ' o ' "
tastaturet modtager input fra spiller

bruges 1 spil Ingllr.l-:en til at veksle jmellem
" forskellige hastlgh-&der .
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