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Opgave 1

1. Specificer i JML en pre-betingelse og en post-betingelse for en java
metode med folgende signatur:

public static boolean isPrinme(int n)

2. Tilfgj en metode krop, der implementerer din specifikation.

3. Lav et program, der kalder isPrime med forskellige argumenter. Hvad
sker der, nar pre-betingelsen ikke opfyldes? Overholdes post-betingelserne?

4. Prgv at lave en forkert implementering, der ikke overholder post-betinhgelsen.
Hvad sker der sa?

Opgave 2

Betragt folgende implementering af en bunden stak.

public class BoundedStack {
private Object[] elens;
private int size = 0;

publ i ¢ BoundedSt ack(int n) {
elens = new hject[n];

}

public void push(Qbject x) {
el ens[si ze] = x;

Si ze++;

}

public void pop(Ohject x) {
si ze--;
el ens[size] = null;

}



1. Tilfg] en invariant og pre- og post-betingelser til BoundedSt ack.

2. Lav et program, der bruger BoundedStack. Overholder metodekaldene
invarianten mm?



