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Et Skakprogram

1 Generelt

Der gnskes designet og udviklet et skakprogram. Hovedkomponenter: spiltraes-
analysator, treekgenerator, heuristisk evaluator, graenseflade med saedvanlig notation
(samt helst ogsa grafisk).

Systemet skal kunne spille mod menneskelig spiller savel som mod tilsvarende pro-
grammer.

Skal eventuelt kunne trezenes, feks. ved at spille mod sig selv. Alle besvarelserne
teenkes at spille mod hinanden i en turnering.

Forudsatninger, evt. parallelt: 02358.

2 Gruppedannelse

Opgaven lgses af grupper pa 3 studerende.



